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Resumo

A abordagem dos conteddos de quimica nas salas de aula € comumente associada ao uso apenas de
recursos tedricos, e isso muitas vezes faz com que o aluno fique desinteressado em compreender o contetdo
ministrado. A falta de aulas praticas pode ser associada a falta de tempo e/ou de recursos na maioria dos
casos, sendo assim, o objetivo deste trabalho é compreender a importancia do uso de metodologias de ensino
diferentes nas escolas, além de destacar a diferenca entre teoria ministrada pré e pds aula expositiva do
conteudo, por isso, foi feita uma analise do jogo utilizado de acordo com os relatos obtidos nos questionarios
aplicados aos alunos do ensino médio e mediante a observagéo durante a realizagdo do jogo. Utilizou-se uma
aula tedrica prévia sobre funcdes oxigenadas para ser feita a aplicacdo de questdes sobre o conteldo da
disciplina juntamente com o jogo de caca palavras, uma pratica na qual os alunos foram instruidos
posteriormente a montar as estruturas dos compostos encontrados de acordo com as palavras encontradas,
ao final da atividade foram entregues aos alunos, questionarios para analise de pontos positivos e negativos,
com isso obtendo-se um retorno em relacdo a pratica feita. A interpretacdo do material coletado seguiu os
ensinamentos da "andlise de contetdo". Os discentes consideraram a atividade como interessante e uma
6tima maneira de se associar a aprendizagem e diversdo, melhorando a unido/integracdo, a
informacéo/comunicacédo e a participacdo na sala de aula. As medidas sugeridas para o ensino de contetdos
considerados macantes, relacionam-se a implantacéo de praticas e atividades ludicas que possam garantir a
gualidade e tornar a aprendizagem de quimica e outras matérias mais interessante para os alunos.

Palavras-chave: Ensino; Quimica; Orgéanica, Jogo ludico, Atividade pratica.

Introducgéo

Os alunos muitas vezes necessitam de alternativas de ensino mais faceis que os motivem a
aprender os conteldos e que consiga manté-los focados e atentos durante as aulas. O uso de
metodologias diferentes de ensino acaba por ser de grande ajuda, pois de acordo com
(MORADILLO; NETO, 2016, p. 76), os jogos e atividades ludicas estdo cada vez mais presentes na
sala de aula, o que pode ser observado tanto no ensino da quimica como também em pesquisas
académicas. Os professores podem compreender que tais atividades praticas, como jogos, podem
ser muito relevantes, pois além de envolver os alunos, também os motivam e despertam o seu
interesse, tanto pelo contetido de quimica quanto pela aula.

A necessidade do incentivo a aprendizagem pode ser percebida em alguns casos e para
tanto é preciso aulas que contribuam para a aprendizagem dos discentes, motivando-os a se
fascinarem pela disciplina de quimica e pelas aulas. Segundo (SARAIVA et.al, 2018), “O ensino de
Quimica Orgéanica no Ensino Médio est4 baseado na transmisséo e recepc¢do de conhecimentos
gue acabam frequentemente, ndo sendo compreendidos pelos alunos”, por isso os professorem
podem buscar alternativas de ensino diferenciados, seja por meio da analise de intervencdes
didaticas que propiciem a melhoria da aprendizagem e que possam estimular os discentes, como
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também por meio de jogos e/ou préticas que desenvolvam o pensamento critico e facilite o ensino
da Quimica Organica, quebrando assim a concepc¢édo de que a mesma é complexa e monotona.

O presente trabalho teve como objetivo uma atividade ludica através de jogos caca palavras
e de maquete para explicar as fun¢des oxigenadas, tépico importante da quimica organica nas
escolas estaduais, no municipio de Itumbiara.

Material e Métodos

A estratégia didatica descrita a seguir, foi desenvolvida por alunos do curso de Licenciatura
em Quimica do Instituto Federal de Goias Campus ltumbiara, que participam do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), ao qual € um projeto do ministério da
educacao/CAPES. O jogo foi aplicado em duas escolas associadas, que serdo chamadas de A e B,
para turmas da (3°) série do Ensino médio (ambas sdo compostas respectivamente, por 20 e 25
alunos). O trabalho tratou-se de uma analise qudli-quantitativa, através de questionarios aplicados
nas escolas A e B com intuito de verificar o aprendizado. No organograma abaixo verifica-se o
método de aplicacdo que ambas escolas utilizaram.

Os materiais utilizados na Escola A

Figura 1- Organograma.
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Fonte: Os autores (2019).

Resultados e Discussédo ou Relato de Caso

No inicio do jogo, notou-se que os alunos ficaram empolgados, pois, através do caga palavra,
eles foram capazes de encontrar as nomenclaturas dos compostos organicos e montar suas
respectivas estruturas.

(AFONSO et al. 2018), afirma que “O jogo em si, coopera com o desenvolvimento do aluno,
pois, trabalha a sua capacidade de imaginar, planejar, encontrar solu¢ées e de interagir consigo e
com 0s seus colegas”. A utilizacao do ludico pode se associar ao fato de criar regras, além de poder
ser utilizado como um mecanismo de aprendizagem e motivacgao.

A observacéao feita por meio dos resultados em relacdo a aplicagéo do jogo e a construcao
das moléculas foram variados, pois, na Escola A, realizou-se a execuc¢do no final do segundo
semestre como finalizacdo de conteudo e nas respostas contidas nas perguntas notou-se que 0s
alunos tiveram dificuldades sobre o0 assunto, em relacdo a escola B, que iniciou o contetudo e em
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seguida aplicou-se a didatica ludica, notou-se que os discentes da mesma apresentaram menos
complicagdes.
Tabela 1- referente as respectivas perguntas do questionario aplicadas as escolas A e B

Questao 1- A Variacao (de forma, contetdo ou de atividades) ajudou manté-lo (a)
atento (a) durante a aula?

Questao 2- Ao passar pelas etapas da atividade vocé sentiu confianca de que estava
aprendendo?

Questao 3- Vocé acha que se saiu bem nesta atividade? Se sim explique brevemente

0 porqué.

Questao 4- Vocé acha que conseguiu unir ainda mais vocé e seus colegas?

Questao 5- A atividade promove momentos de cooperacdo e/ ou competicdo entre

as pessoas gue participam?

Questao 6- A atividade evolui num ritmo adequado e nao fica monétono — oferece

novos obstaculos, situacdes ou variagdo?

Questao 7- Gostaria de utilizar esta atividade novamente com outras palavras sobre

outros conte(idos?

Questao 8- A atividade foi interessante? Se sim cite 3 pontos.

Questao 9- Houve contribuicdo para seu aprendizado do conteldo? Se sim descreva
gual é a sua opinido, se vocé se sentiu motivado a aprender e cite 0 que mudaria na

atividade.

Fonte: Adaptado de QUEIROZ, et.al (2019).

O questionério aplicado nas escolas A e B, foi fundamental para se saber o retorno do que
os discentes acharam da atividade, além de expor suas opinides, sugestdes e/ou criticas, o que foi
observado através de algumas respostas, sdo as dificuldades que os alunos apresentaram em
relacionar a teoria com a pratica, e essa questao pode muitas vezes estar associada ao fato de que
muitos se auto desmotivam pelo simples fato de ndo compreender o que é passado durante as
aulas.

No Grafico abaixo estdo apresentados os resultados a partir das respostas obtidas dos
alunos em relacéo as perguntas contidas na Tabela 1 acima.

Grafico 1- Porcentagem das questfes avaliadas como sim ou nao.
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Fonte: Os Autores (2019).
Por meio das observagbes realizadas durante a execuc¢édo do jogo e também pela verificacao
das respostas obtidas no questionario aplicado aos discentes, como contido no Gréfico e tabela 1,
pode se perceber que os alunos, demonstraram posicdes favoraveis em relacdo a pratica aplicada
€ 0 que a mesma acrescenta ao ensino, muitos disseram que se divertiram e que ficaram motivados
a aprender o conteudo, e isto pode se relacionar a competitividade que o jogo traz durante a sua
realizacao, logo abaixo pode se observar algumas respostas para as perguntas 8 e 9, aplicadas aos

alunos de ambas escolas:

Escola A:

Questao 8- Coletivo, habilidade e conhecimento (Aluno 1).
Questado 9-Sim, pois agente foca no contetido e ao mesmo
tempo se diverte e ndo mudaria nada (Aluno 2).

Escola B:

Questdo 8- Competitiva, fora da rotina e bem estruturada (Aluno 3).
Questao 9- Sim, porque na préatica é facil de aprender e ficamos
motivados para competir (Aluno 4).

As figuras 1 e 2 abaixo, apresentam os resultados obtidos durante e apés a execucao da
atividade, como a montagem das respectivas moléculas, obtidas por meio dos nomes contidos e
encontrados no caca palavra.

Figura 1- Escola A montagem das respectivas moléculas (Esquerda) e resultado final (Direita).

Fonte: Os autores (2019).

Figura 2- Escola A montagem das res
A 3. —

pectivas moléculas (Esquerda) e resultado final (Direita).
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N

Fonte: Os autores (2019)

Durante a execugdo da prética, observou-se que os alunos mostraram um conhecimento
preciso acerca das fungdes organicas oxigenadas estudadas (Alcool, Aldeido, Acido carboxilico,
Cetona e Fenol), além da agilidade na montagem das moléculas.

A partir dos questionarios aplicados e da analise feita através de observacdes durante a

realizacdo da pratica, pode se acreditar na eficicia do jogo como instrumento de apoio a educagéo
e ensino, ndo s6 de quimica, mas também de outras matérias que sdo consideradas dificeis pelos

4
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alunos, além disso, 0 mesmo pode auxiliar os estudantes a ter um raciocinio e entendimento
produtivo a um determinado conteudo, e isso de forma divertida e interativa com seus colegas, desta
forma concluiu-se que recursos dinamicos sdo a melhor forma de incentivid-los a buscar o
conhecimento, deixando a zona de conforto e se aventurando em atividades diferenciadas.

Conclusodes

A utilizacdo do ludico voltado para o ensino de quimica organica pode ser considerado
bastante eficiente, visto que ele pode estabelecer o conhecimento cientifico e ainda ser ligado a
uma atividade prética divertida, como o uso do caca palavra como jogo, juntamente com a pratica
da construcdo de moléculas, foi perceptivel durante a aula a relacdo amistosa entre os alunos, o
trabalho em grupo, a participacdo, 0 modo com que eles se mostravam interessados em saber o
contetido estudado, e sobre tudo a felicidade em poder conciliar o aprendizado de uma matéria
(considerada por muitos como tedioso e monotona), de uma maneira rapida e legal, aulas diferentes
para o ensino de Quimica e outras matérias consideradas macantes, acabam por ser uma urgéncia
no ensino, visto que é preciso reconquistar os discentes, mostrando para 0s mesmos que o estudo,
pode sim ser prazeroso, para tanto os jogos ludicos e atividades diferenciadas podem desempenhar
a funcdo de auxiliar os docentes como mediador entre o conhecimento adquirido e a propagacéo
dele para os alunos.
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