Regulamento

1° IDEAMaker IFG

Este regulamento contém as informagbes basicas e regras aplicaveis ao 1°
IDEAMaker IFG e colocamos a disposi¢cao dos candidatos e futuros participantes
para entendimento e direcionamento de toda realizacdo do evento. Portanto, os
candidatos/participantes, no ato de seu cadastro e inscricdo aderem integralmente a
todas as suas disposigdes, declarando que aceitam todos os termos deste
regulamento.

1- QUAL E O TEMA?

Inovacdo e Sustentabilidade - uso eficiente de recursos no Instituto Federal
de Goias - IFG para promover um ambiente de ensino, inovacgao e sustentabilidade.

2 - O QUE E UM IDEATHON?

Um IDEATHON ¢ a fase de criagao de uma ideia, com o direcionamento para
uma solugao que pode resultar em projeto e planos de agdo para as empresas ou
instituicobes. O importante é a discussdo e o ambiente para que as ideias possam
ser externadas, compartilhadas e complementadas, chegando a um resultado viavel
para prosseguir para outras etapas de desenvolvimento.

3 - O QUE E RECURSQ?

Recurso refere-se a todos os materiais disponiveis em nosso ambiente que
sdao tecnologicamente acessiveis, economicamente viaveis e culturalmente
sustentaveis e nos ajudam a satisfazer nossas necessidades e desejos.

O uso eficiente de recursos € uma pratica que tem como finalidade a
utilizagcdo consciente dos recursos naturais, como minerais, agua, solo,
biodiversidade, combustiveis, entre outros.

O objetivo desta exploragdo consciente é evitar a falta, isto €, a escassez
destes recursos para as geragdes futuras. Como se sabe, 0 uso intensivo ndo é
uma pratica sustentavel e pode comprometer as capacidades futuras.



Exemplos de Uso Eficiente de Recursos

Existem diversas praticas que podem ser adotadas para o uso eficiente de
recursos, mesmo as aparentemente pequenas e simples, mas que podem impactar
positivamente a sustentabilidade do planeta. Algumas das acgbes para alcangar
estes objetivos sao:

e (Captar a agua da chuva para a irrigagado de plantas e para a limpeza da
Instituicao;
Adquirir equipamentos que possuem maior eficiéncia energética;
Utilizar valvulas de descarga sensorizada e torneira do lavatorio com
fechamento automatico;

e Reutilizar e reciclar determinados materiais que poluem a natureza durante
milhares de anos, como as garrafas e copos de plastico;

e Reduzir o uso de papel, sacos de plastico, entre outros materiais.

4 - DESAFIO:

Vocé e sua equipe deverao criar solugbes que atendam ao seguinte Desafio:

O 1° IDEAMaker IFG objetiva colaborar para o uso eficiente de recursos no
IFG, isto é, apresentar ideias inovadoras de como a pratica de utilizar/consumir
conscientemente os recursos podem garantir que 0s mesmos nao se tornem
€scassos.

5 - DATA E LOCAL:

Data: 18 e 19 de outubro/2023, na 12 Feira Integrada de Ciéncias do IFG (FeCin -
http://eventos.ifg.edu.br/fecin/) e no 16° Seminario de Iniciacdo Cientifica,

Tecnoldgica e Inovacédo (SICT - hitp://eventos.ifg.edu.br/sict).

Local: HUB Goias — Centro de Exceléncia em Empreendedorismo Inovador
R. 261, 384 — Setor Leste Universitario, Goiania.

6 - QUEM PODE PARTICIPAR?

Podem efetuar a inscricdo para o 1° IDEAMaker IFG pessoas fisicas de
todas as idades, porém, para os menores de 18 (dezoito) anos, é necessario o
preenchimento da autorizagdo dos responsaveis legais (Modelo de Declaragao
disponivel no site http://eventos.ifg.edu.br/fecin/ ou http://eventos.ifg.edu.br/sict/).



http://eventos.ifg.edu.br/fecin/
http://eventos.ifg.edu.br/sict/
http://eventos.ifg.edu.br/fecin/
http://eventos.ifg.edu.br/sict/

7 - DO CODIGO DE CONDUTA

Pedimos a todos os participantes que estejam em conformidade com as boas
praticas internacionais presentes no Hack Code of  Conduct:

https://hackcodeofconduct.org/.

Os organizadores aplicardo este codigo durante o evento, portanto, todos os
participantes do ideathon sao obrigados a concordar com 0 mesmo uma vez que
decidam participar do 1° IDEAMaker IFG.

Esperamos que a cooperagao dos participantes ajude a garantir um ambiente
seguro para todos.

Esperamos Nossa expectativa para o evento é de que todos os participantes,
parceiros e voluntarios nos ajudem a tornar o ideathon um lugar que acolha e
respeite todos os participantes, independentemente de raca, sexo, idade, orientagao
sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou religido. Assim
reforcamos que nao iremos tolerar nenhuma forma de assédio em nossos eventos.
Nosso ideathon é dedicado a fornecer uma experiéncia livre de assédio para todos.

Desde ja agradecemos aos participantes por sua ajuda em manter o evento
acolhedor, respeitoso e amigavel com todos os participantes.

Relate quaisquer incidentes ou preocupacdes a equipe do evento ou entre
em contato por meio do e-mail: edf.citelab@ifg.edu.br.

8 - INSCRICAO:

As inscrigoes se darao no periodo de 11 de outubro até 17 de outubro
de 2023 as 23h59, por meio do preenchimento de todos os campos obrigatérios no

formulario eletrénico de inscrigao, disponibilizado nos links
http://eventos.ifg.edu.br/fecin/ ou http://eventos.ifg.edu.br/sict/ na aba IDEAMaker
IFG.

Link do Formulario: https://forms.gle/CdZ4DSmNzZgmgCXo7

e O preenchimento correto e envio do formulario eletrénico de
inscricao é de total responsabilidade do participante do 1° IDEAMaker
IFG;

e No dia 18 de outubro todas as equipes inscritas deverao
obrigatoriamente realizar o credenciamento na FeCin/SICT para
confirmar a participacao;

e As atividades do 1° IDEAMaker IFG deverao iniciar no dia 18 de
outubro as 10h00 com uma palestra de boas-vindas onde serao
dadas as orientagdes sobre a dindmica do desafio;


https://hackcodeofconduct.org/
http://eventos.ifg.edu.br/fecin/
http://eventos.ifg.edu.br/sict/
https://forms.gle/CdZ4DSmNzZgmgCXo7

e Os participantes deverao contactar preeurar os mentores que estarao
no evento na area maker.

A inscricao no 1° IDEAMaker IFG é voluntaria, nominativa, intransferivel e
gratuita. A participacdo nao esta condicionada a sorteio ou compra de produtos ou
servicos de nenhuma espécie, sendo exclusivamente de carater cultural e
recreativo.

9 - FORMANDO SUA EQUIPE

As equipes devem ser formadas por 4 (quatro) integrantes. A ideia tera
maiores chances de sucesso com equipes multidisciplinares, ou seja, integrantes
que tenham conhecimento nos diferentes ambitos tecnolégicos e de negdcios
relacionados com o projeto.

Podem participar do 1° IDEAMaker IFG todos os interessados que
confirmarem presencialmente, por meio do credenciamento, a sua inscrigao.

No que se refere a formagao das equipes:

1. E permitida somente 01 (uma) inscrigdo por CPF (pessoa fisica);

2. As equipes poderao ser previamente formadas pelos préoprios participantes;

3. A comissao organizadora conduzira uma dindmica de formagédo de equipes
na palestra de boas-vindas;

4. Cabera ao participante utilizar o proprio computador/laptop ou qualquer outro
material ou equipamento licito para utilizagdo durante todo o desafio;

5. As equipes participantes terdo acesso a mentoria com especialistas que
estardo no evento para ajudar, dar suporte e passar conhecimentos para os
participantes.

6. No entanto, os participantes jamais devem ficar esperando instru¢des dos
mentores o tempo todo, eles apenas oferecem dicas durante o processo, mas
a validacao e a construgcao da solugao ficam por conta dos participantes com
suas equipes.

10 - DA APRESENTACAO DE PROPOSTAS

A apresentagao das propostas do 1° IDEAMaker IFG devera ser entregue
através do Formulario enviado para o e-mail do lider da equipe. Os arquivos nao
registrados no prazo n&o serao levados em consideragéo e, consequentemente, nao
serao avaliados e pontuados.



Os envios devem ser realizados até as 23h59 do dia 18 de outubro de 2023
em formato .pdf e da seguinte forma:

1. Arquivo 01: Validacado do problema e da solugdo: Descrever a
argumentagdo sobre o problema e a solugdo com no maximo 01 (uma)
pagina;

2. Arquivo 02: Apresentagcao: No formato de slides (no maximo 10 paginas),
com estrutura de Pitch contendo informagdes sobre o problema, sobre a
solucao e tecnologias utilizadas. A apresentacdo podera trazer informacgdes
de mercado e roadmap futuro da solucao desenvolvida;

3. Os classificados serdo comunicados por meio do e-mail utilizado para o envio
das ideias propostas;

4. A organizacao nao se responsabiliza por propostas enviadas fora do prazo ou
falhas na comunicagao e/ou conexao.

ATENCAO: O Pitch Show sera realizado no dia 19 de outubro a partir
das 11h00 apenas com os classificados. A equipe que nao comparecer para o
Pitch sera desclassificada. A duracao do Pitch tera duracao de 03 minutos e
sera apresentada para uma banca avaliadora.

O QUE E UM PITCH?

Pitch é uma apresentacéo curta e concisa que tem como objetivo comunicar
de forma clara e persuasiva uma ideia, projeto, produto, servigo ou conceito a um
publico-alvo especifico, geralmente em um curto espago de tempo, como alguns
minutos. Um bom pitch deve ser claro, persuasivo e envolvente, destacando os
pontos-chave e a singularidade do que esta sendo apresentado.

11- CRITERIOS DE AVALIACAO

As propostas enviadas para o 1° IDEAMaker IFG, serao avaliadas por uma
banca julgadora convidada pela comissao organizadora.

A equipe que ndo cumprir as etapas propostas pela organizagdo sera
automaticamente desclassificada.

A equipe que nao enviar os arquivos da etapa que se encontra sera
automaticamente desclassificada.

Para referida avaliagdo e considerando o contexto inovador proposto em um
ideathon, serao considerados os seguintes critérios:

A. Aplicabilidade: O quao o projeto apresentado demonstra potencial para
solucionar os problemas atinentes ao desafio proposto;



B. Tecnologia: O quao a solugdo faz uso de tecnologias consideradas
disruptivas e que de fato pode oferecer escala ao projeto;

C. Elemento Futuro: O qudo a solugcado apresentada demonstra elementos
ligados a tendéncias futuristas.

Todos os critérios descritos possuem peso igualitario no processo de
avaliagdo. Ao ser avaliado, cada critério recebe do avaliador uma nota entre 0 (zero)
e 5 (cinco), onde 0 (zero) representa nenhuma ou minima aderéncia ao critério e 5
(cinco) representa total ou maxima aderéncia ao critério.

A organizacado se reserva no direito de divulgar ou ndo as notas aplicadas pelos
avaliadores.

12. ANUNCIO DOS VENCEDORES E PREMIACAO

No dia 19 de outubro, sera realizada a ceriménia de anuncio das equipes
vencedoras e premiacao, durante a ceriménia de premiacéo da FeCin e do SICT.

No minimo 01 (um) participante de cada equipe finalista devera estar
presente na ceriménia. As 03 (trés) equipes melhor avaliadas de acordo com os
critérios estabelecidos serdo premiadas.

PRIMEIRO LUGAR:
e 04 (quatro) ingressos COM CAMPING para uma Edicdo da Campus
Party em 2024 (a definir);
04 (quatro) Echo Dot 52 Geragéao;
Mentoria sobre Propriedade Intelectual no Centro de Inovagao
Tecnoldgica/NIT do IFG.

SEGUNDO LUGAR:
e 04 (quatro) ingressos SEM CAMPING para uma Edigdo da Campus
Party em 2024 (a definir);
e 04 (quatro) Kits Casa Conectada Lite Positivo Casa Inteligente (1x
Smart Controle Universal e 1x Smart Lampada Wi Fi);
e Mentoria sobre Propriedade Intelectual no Centro de Inovacgao
Tecnoldgica/NIT do IFG.

TERCEIRO LUGAR
e 04 (quatro) ingressos SEM CAMPING para uma Edigdo da Campus
Party em 2024 (a definir);
e 04 (quatro) Fones de Ouvido Philips Sem Fio TWS Bluetooth com
Microfone (Modelo TAT1235BK/97);



e Mentoria sobre Propriedade Intelectual no Centro de Inovagao
Tecnologica/NIT do IFG.

Os prémios oferecidos as equipes vencedoras sdo pessoais e intransferiveis
e serao entregues diretamente ao lider da equipe.

13 - CRONOGRAMA:

Nesta etapa os interessados devem
realizar a inscricao da sua equipe,
contendo entre 2 e 4 pessoas.

11/10 a

Inscricdo 17/10/2023

Credenciamento e

. ~ . . 18/10/2023 A partir das 08h00
confirmagao da inscrigao

Palestra de orientacdes 18/10/2023 as | Apresentagao da dinamica e agenda

10h00 do evento
Mentorias 18/10/2023 De 14h00 as 18h00
Submisséao de Ideias 18/10/2023 Até 23h59 em Formulario Indicado

As 10h00 - Anuincio das equipes
finalistas por e-mail indicado na

Classificacéo 19/10/2023 submissédo das ideias.

11h00 -12h00 Pitch das ideias
classificadas

Premiacéao 19/10/2023 A partir das 16h30

14 - COMUNICACAO

Em todas as etapas do 1° IDEAMaker IFG, a comissao organizadora se
comunicara com os participantes inscritos por meios eletrénicos, como por exemplo
o e-mail.

Os participantes inscritos s&o responsaveis por acompanhar a programacao,
os resultados e eventuais alteragdes.



A comissao organizadora sugere a desabilitacdo de anti-spams que possam
barrar as comunicacgdes sobre o 1° IDEAMaker IFG.

15 - DISPOSICOES GERAIS

As datas que se referem ao periodo de inscrigdes e de divulgagdo dos
participantes cujas inscrigcdes forem deferidas poderéo ser prorrogadas, a critério da
comissao organizadora. Nessa hipotese, sera dada publicidade das alteragdes
feitas, por meio dos enderecos http://eventos.ifg.edu.br/fecin/ e
http://eventos.ifg.edu.br/sict/.

O 1° IDEAMaker IFG sera coordenado por uma comissao organizadora,
cujas decisdes sao soberanas.

Ao se inscreverem no 1° IDEAMaker IFG, os participantes concordam com o
inteiro teor deste regulamento.

Os participantes, ao concordarem com o Regulamento, autorizam o IFG a
utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de jornais, revistas, televisao,
cinema, radio e internet, vhs e cd-rom, ou em qualquer outro meio de comunicagao,
sem 6nus e sem autorizagcdo prévia ou adicional, 0os seus nomes, vozes, imagens,
projetos, ou empresas, tanto no ambito nacional quanto internacional, durante
periodo indeterminado.

Ao IFG reservam-se o direito, sem exclusividade e mantendo o direito dos
participantes que criarem as solugdes, de utilizar os projetos desenvolvidos durante
o desafio pelos participantes e equipes, para utiliza-los, reutiliza-los, reproduzi-los,
integral ou parcialmente, por todas as modalidades que julgarem adequadas, em
quaisquer formatos, bem como imprimi-los, inseri-los ou veicula-los em quaisquer
materiais de suporte fisico ou eletrénico.

Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por
eles produzido no ambito do presente regulamento, respondendo integral e
exclusivamente por eventuais danos ou 6nus a terceiros, excluindo e indenizando o
IFG, em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob
alegacao de violagao de direitos de propriedade intelectual, imagem,voz e nome.

A selegcdo das equipes vencedoras ndo esta sujeita a qualquer tipo de alea
ou sorte e nem a aquisigao ou uso de qualquer bem, direito ou servigo, independe
de qualquer modalidade de sorteio, vale-brinde, concurso ou operagao
assemelhada, ndo estando, portanto, sujeita a autorizagdo prévia estabelecida no
artigo 1° da Lei Federal n° 5.768/71.


http://eventos.ifg.edu.br/fecin/
http://eventos.ifg.edu.br/sict/

Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos
espacos onde ira ocorrer este desafio, além do desrespeito ao presente
regulamento, serdo analisadas e julgadas pela comissdo organizadora, podendo
ainda resultar na desclassificacdo do respectivo participante.

N&o serdo aceitas solugdes tecnoldgicas copiadas ou reproduzidas, de forma
total ou parcial, de outras fontes e/ou competi¢des. A identificacdo de uma copia,
total ou parcial, sera punida com a desclassificagdo da respectiva equipe.

As decisdes dos integrantes da banca julgadora no que tange a selecéo e a
premiacdo das equipes participantes, além das decisbes que a comissao
organizadora venha a dirimir, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel
qualquer contestagcao das mesmas, bem como dos seus resultados.

Este regulamento esta disponivel nos enderecos

http://eventos.ifg.edu.br/fecin/ e http://eventos.ifg.edu.br/sict/.

O desafio podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de forca maior
ou devido a problemas de acesso a rede de internet, com servidores, entre outros,
nao sendo devida qualquer indenizagdo ou compensagao aos participantes do
desafio e/ou aos eventuais terceiros.

A participagdo neste desafio sujeita todos os participantes as regras e
condigbes estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, os participantes, no ato
de seu cadastro/inscricdo aderem a todas as disposi¢des, declarando que leram,
compreenderam, tem total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens
deste regulamento.

Os casos omissos nao previstos neste regulamento serdo analisados e
julgados pela comissao organizadora.

Comiss&o Organizadora

Coordenadores dos Laboratorios Maker do IFG
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